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Xbox LIVE
Xbox LIVE® is the online game and entertainment service for Xbox 360®. Just connect your console 
to your broadband Internet service and join for free. You can get free game demos and instant access 
to HD movies (sold separately)—with KINECT, you can control HD movies with the wave of a hand. 
Upgrade to an Xbox LIVE Gold Membership to play games online with friends around the world and 
more. Xbox LIVE is your connection to more games, entertainment, and fun. Go to www.xbox.com/
live to learn more.

Connecting
Before you can use Xbox LIVE, connect your Xbox 360 console to a high-speed Internet connection 
and sign up to become an Xbox LIVE member.  
For more information about connecting, and to determine whether Xbox LIVE is available in your 
region, go to www.xbox.com/live/countries.

Family Settings
These easy and flexible tools enable parents and caregivers to decide which games young game 
players can access based on the content rating. Parents can restrict access to mature-rated content. 
Approve who and how your family interacts with others online with the Xbox LIVE service, and set 
time limits on how long they can play. For more information, go to www.xbox.com/familysettings.

How to Get Help with KINECT 
Learn More on Xbox.com 
To find more information about KINECT, including tutorials, go to www.xbox.com/support.

PEGI ratings and guidance applicable within PEGI markets only.

What is the PEGI System?
The PEGI age-rating system protects minors from games unsuitable for their particular 
age group. PLEASE NOTE it is not a guide to gaming difficulty. Comprising two parts, 
PEGI allows parents and those purchasing games for children to make an informed 
choice appropriate to the age of the intended player. The first part is an age rating:

The second is icons indicating the type of content in the game. Depending on the 
game, there may be a number of such icons. The age-rating of the game reflects the 
intensity of this content. The icons are:

For further information visit http://www.pegi.info and pegionline.eu

WARNING Before playing this game, read the Xbox 360® console 
instructions, KINECT sensor manual, and any other peripheral manuals for 
important safety and health information. Keep all manuals for future reference. 
For replacement hardware manuals, go to www.xbox.com/support or call Xbox 
Customer Support.

For additional safety information, see the inside back cover.

Important Health Warning About Playing Video Games
Photosensitive seizures
A very small percentage of people may experience a seizure when exposed to 
certain visual images, including flashing lights or patterns that may appear in 
video games. Even people who have no history of seizures or epilepsy may have 
an undiagnosed condition that can cause these “photosensitive epileptic seizures” 
while watching video games.

These seizures may have a variety of symptoms, including lightheadedness, altered 
vision, eye or face twitching, jerking or shaking of arms or legs, disorientation, 
confusion, or momentary loss of awareness. Seizures may also cause loss of 
consciousness or convulsions that can lead to injury from falling down or striking 
nearby objects.

Immediately stop playing and consult a doctor if you experience any of these 
symptoms. Parents should watch for or ask their children about the above 
symptoms—children and teenagers are more likely than adults to experience these 
seizures. The risk of photosensitive epileptic seizures may be reduced by taking the 
following precautions: Sit farther from the screen; use a smaller screen; play in a 
well-lit room; do not play when you are drowsy or fatigued. 

If you or any of your relatives have a history of seizures or epilepsy, consult a 
doctor before playing.
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Game controls
Basic Controls
D-Pad/Left Stick: Navigate Kinect Tuner
Y Button : Enter Kinect Tuner (in Title Screen only)

Navigation
One enrolled, a cursor will appear on-screen. Move your hand around to 
move the cursor.

Main menu
At the Main Menu, choose from the following:

Dance 
Jump straight into a Dance Mode game.  
For 2-4 players.

Karaoke 
Start a Karaoke Mode game.  
For 1-2 players.

Party Play 
Play through a series of random Dance, Karaoke or Classic Grease games 
using the songs and minigames you’ve unlocked.  
For 2-8 players.

Extras 
Access bonus content, including extra minigames to play and video 
excerpts from Grease™ the movie.

Options 
Access the Kinect Guide, change the volume settings and view  
the credits 

Position the cursor over a menu item to select it. A ring icon will appear 
once the cursor is hovered over an item; once the ring is filled, the item is 
selected.

 You can always back out of current menus and return  
 to the previous menu by selecting the BACK button.
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Dance mode
Interface

Dance Guide 
During the routine, you mirror the movements of the dance guide. When 
they move to the left of the screen, you move to the left; when they move 
to the right, you move to the right. The more in sync you are with the dance 
guide, the more points you score.

Performance Trails 
As you dance and match the movements of the dance guide,  
trails will appear attached to the dance guide’s hands.  
The stronger your performance, the bigger and brighter the performance 
trails become.

Dance Cards 
The current dance move and next dance move are shown on the dance 
cards on the side of the game screen. The dance card for the current move 
will fill with color as the move progresses, so you can see how much time 
is left until the move ends.

Livefeed Portrait 
You can use the livefeed portraits to position yourself correctly in front of 
the sensor and check your form throughout the routine.

Text Feedback 
When a move finishes, you will be given a rating based on how well you 
performed it. There are four possible ratings; Poor, Ok, Good and Perfect.

Streak Counter 
The number of moves you have matched in a row with an Ok, Good or 
Perfect rating is shown on the streak counter. Performing a move with a 
Poor rating will reset this counter.

Multiplier 
For every 5 moves you perform at an Ok rating or higher, your score 
multiplier will increase by 1. If you perform a move with a Poor rating 
however, your multiplier will reset.

Score 
Your score is displayed next to your multiplier. You score based on your 
dance move ratings and the amount of energy you put into your dance.

Lyrics 
The lyrics to the song are always displayed at the bottom of the screen so 
you can sing along.

Camera 
Pictures are taken throughout your performance; when a picture is about to 
be taken, the camera icon will appear.

4 5

GDENGFullManual.indd   4-5 28/09/11   09.29



Every song in Dance Mode contains a “Show Your Moves!” section, where 
you can freestyle and earn extra points by dancing your way. Energy and 
rhythm are measured during each “Show Your Moves!” sections and your 
performance will receive a star rating. Hit the 3 star rating to score big!

Multiplayer 
For all multiplayer games in Dance Mode, each player follows a separate 
dance guide. Player 1 follows the left dance guide and Player 2 follows the 
right dance guide. 
Multiplayer gametypes can be accessed by changing the “gametype” 
setting on the Game Setup screen. Make sure you have the correct 
controllers connected when selecting different gametypes; the game will 
let you know if you need to connect extra controllers or microphones. 

Versus 
Both players dance the routine and compete for the highest score.

Challenge 
Both players dance a routine while also competing in challenges dispersed 
throughout the song. These challenges can take several forms:

 • Freeze! – Players have to remain as still as possible.

 • Go Wild! – Go crazy! The player with the most energy wins.

 • Pose! – Quickly get into position and hold the pose to win

 • Action! – Perform a series of quick actions. The first person  
  to perform the action wins.

Each challenge section may contain one of more challenges. The player 
with the most wins at the end of a challenge section is awarded a rosette; 
these mean big point bonuses at the end of the game, so collect as many 
as you can!

Co-op 
In co-op, a dancer and singer work together to achieve the highest score 
possible.

Team Co-op 
Two teams comprising of dancers and singers compete across a routine.

Team Co-op Pass The Mic 
As with Team Co-op, but the singers share a single microphone.

6 7

Show Your Moves!
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Karaoke mode
Interface

Melody Guide 
The melody guide shows your current pitch; it moves up when you sing 
higher, and down when you sing lower.

Lozenges 
Notes of each song are represented by Lozenges. When you sing a note 
correctly, the lozenge will fill with color and points will be awarded.

Text Feedback 
When a page of notes finishes, you will be given a rating based on how 
well you performed it. There are four possible ratings; Poor, Ok, Good and 
Perfect.

Streak Counter 
The number of pages you have matched in a row with an Ok, Good or 
Perfect rating is shown on the streak counter. Performing a page with a 
Poor rating will reset this counter.

Multiplier 
For every 5 pages you perform at an Ok rating or higher, your score 
multiplier will increase by 1. If you perform a page with a Poor rating 
however, your multiplier will reset.

Score 
Your score is displayed next to your multiplier. You score based on your 
page ratings throughout the song.

Lyrics 
The lyrics to the song are displayed at the bottom of the screen.

Multiplayer 
In Karaoke Mode multiplayer, each player has their own set of lozenges and 
lyrics. Player 1 is shown at the bottom of the screen, and Player 2 at the top.

Versus 
Both players sing and compete for the highest score.

Versus - Pass The Mic  
As with versus, but both players share a single microphone. In Pass The 
Mic, players take turns to sing.

Co-op 
Both players sing a duet together, working towards achieving the highest 
score possible.

Pass The Mic 
During Pass The Mic games, players take it in turns to sing. When the end of a 
players turn is approaching, the background behind their lozenges will flash.

8 9
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Extras
Songs 
Every time you complete a song in Dance Mode, a new one will become 
available for play in Dance Mode and Party Play. When all songs in a difficulty 
mode have been played, the next difficulty will unlock. 

Player Icons & Videos 
Getting high scores in Dance Mode will unlock extra player icons and video 
clips from the movie.

Minigames 
Completing songs in Dance Mode will unlock extra minigames for you to 
play. These minigames can be accessed through the Extras menu, and can 
be played by 1-4 players.

Frenchie’s Sleepover 
All the Pink Ladies are preparing for a sleep-over at Frenchie’s house!  
Perform the correct moves and re-enact the special gestures.

Hand Jive Hop 
Strut your stuff in a bid to earn respect on the dance floor. Dance in time 
to the bars as they pass through the gates.

Beauty Sleep 
Frenchie meets Teen Angel in her dream and he advises her to go back 
to high school. Dance to match the on-screen directions.

Rockin’ Rydell 
Join Johnny Casino and the Gamblers as they rock Rydell’s dance floor 
with sounds from the fabulous 50’s. 

Perform a strumming action with your right hand while holding your left 
arm in the appropriate place in time with the notes and the gate.

Greaser’s Garage 
Fix up the iconic Greased Lightnin’ car in preparation for the Thunder 
Road race. This game is split into three micro-games:

Panel Beating 
Hammer out the dents. To target a dent, hover the hammer over it.  
To strike the dent, move your arm down as if swinging a hammer.  
If you hit a dent too hard, you will create new dents elsewhere on 
the vehicle.

Wheel Nuts 
Tighten the wheel nuts. To select a bolt, hover the wrench over it.  
To tighten a bolt, make a twisting motion with your arm. If you  
over-tighten a nut, you will break the nut and have to start again.

Paint Job 
Spray paint the car. To spray, move your hand closer to the screen. 
When your paint runs out, bring your hand back towards your body 
and shake it up and down to refill the can.

Thunder Road Race 
Prove how cool you are in a race to be crowned the King of Thunder Road!

Hold your arms out as if holding a steering wheel. “Steer” left and right 
to steer the car. Move both arms forward to shift gear – shifting gear at 
the optimal point will boost your speed.
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Singing Along
In all modes players are able to sing along as part of the team while 
other players dance. Follow the on-screen lyrics and sing along with the 
Grease™ soundtrack to score points for your team. The performance meter 
reflects how well you are doing. 

Ways you can sing along are: 
1 Team with 1 microphone 
2 Teams with 1 microphone 
2 Teams with 2 microphones (one per team) 
Both USB Microphones and the Kinect Sensor can be used to sing.

NOTE: If you want to use the Microphone on the Kinect Sensor to sing, make 
sure it is calibrated and that the chat Microphone is switched ON.

Pass The Mic 
If both teams want to sing but you only have one Microphone, Pass The Mic 
can be used. In Pass The Mic play, you’ll have to pass the microphone to the 
singer in the other team at pre-determined points of the song.  
A microphone icon will flash on-screen when a Microphone swap point is 
approaching.

Run For Your Love 
Danny is trying to shake his T-bird image and become a jock to win 
Sandy back from Tom. This game is split into three micro-games of 
which there are two stages of hurdles:

Hurdles 
Run on the spot to increase speed. Jump to clear the hurdles. Lean 
left and right to change lanes.

Sprint 
Similar to hurdles but this is a straight race to the finish line!

Greasers V Jocks 
Help Danny try his hand at a variety of sports in a bid to win Sandy’s 
affection. This game is split into three micro-games:

Wrestling 
Lean forward and back to move. Lunge with your arms to grab 
your opponent. While grappling, shake your arms to grapple your 
opponent to the ground and win!

Basketball 
Jump to launch into the air. To then throw the ball, push your arms 
forward at the highest point of the jump to score.

Baseball 
Hold your arms and hands like holding a bat. “Swing” forward when 
the ball is in range and try to hit the ball out of the park!

12 13
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Tärkeä videopelien pelaamista koskeva terveysvaroitus
Tietoja valoyliherkkyyden aiheuttamista epileptisistä kohtauksista 
Hyvin harvat ihmiset voivat saada epileptisen kohtauksen tietyntyyppisistä 
visuaalisista kokemuksista. Tällaisia kokemuksia voivat olla esimerkiksi vilkkuvat 
valot tai videopeleissä esiintyvät kuviot. Jopa henkilöillä, joilla ei aiemmin ole ollut 
kouristuskohtauksia tai epileptisiä kohtauksia, saattaa olla taipumus “valoyliherkkyyden 
aiheuttamiin kouristuskohtauksiin” videopelejä pelatessaan. 

Kohtauksilla voi olla useita eri oireita, kuten huimaus, näkökentän muuttuminen, silmien 
tai kasvojen nykiminen, käsien tai jalkojen nykiminen tai vapina, keskittymiskyvyn 
puute, sekavuus tai hetkellinen tajunnan menetys. Kohtaukset saattavat aiheuttaa 
tajunnan menetyksen tai kouristuksia, jotka voivat johtaa loukkaantumiseen esimerkiksi 
kaatumisen tai esineisiin törmäämisen seurauksena. 

Lopeta pelaaminen heti ja hakeudu lääkärin hoitoon, jos sinulla on joitakin näistä 
oireista. Vanhempien on tarkkailtava lapsiaan näiden oireiden varalta ja kysyttävä 
lapsilta oireiden ilmaantumisesta. Lapsilla ja teini-ikäisillä on aikuisia suurempi 
todennäköisyys saada epileptinen kohtaus. Voit vähentää epileptisten kohtausten 
vaaraa toimimalla seuraavasti. Istu kauempana näytöstä, käytä pienempää näyttöä, 
pelaa hyvin valaistussa huoneessa äläkä pelaa väsyneenä tai rasittuneena. Jos sinulla 
tai sukulaisillasi on ollut aiemmin tällaisia kohtauksia tai epilepsiaa, neuvottele lääkärin 
kanssa ennen pelaamista.

Tietoja PEGI-järjestelmästä
PEGI-ikärajajärjestelmä estää alaikäisiä pelaamasta pelejä, jotka eivät sovi heidän 
ikäisilleen. HUOMAA, että nämä suositukset eivät perustu pelien vaikeuteen. Kahdesta 
osasta koostuva PEGI auttaa vanhempia ja pelien ostajia valitsemaan pelit tietoisesti 
pelaajan iän mukaan. Ensimmäinen osa on ikäluokitus:

Toinen kuvake kertoo pelin sisällön tyypistä. Näitä kuvakkeita voi olla useita pelin 
luonteen mukaan. Pelin ikäluokitus perustuu sisältöön. Kuvakkeet:

Lisätietoja on osoitteessa http://www.pegi.info sekä pegionline.eu

VAROITUS Lue tärkeät turvallisuus- ja terveystiedot Xbox 360® -konsolin 
ohjeista, KINECT-sensorin käyttöoppaasta ja mahdollisten muiden lisälaitteiden 
käyttöoppaista ennen tämän pelin pelaamista. Säilytä kaikki oppaat, sillä saatat tarvita 
niitä myöhemmin. Jos tarvitset uudet laitteiston käyttöoppaat, siirry osoitteeseen 
www.xbox.com/support tai soita Xbox-asiakastukeen.

Lisää turvallisuustietoja on takakannen sisäpuolella.
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Grease DanceKäyttöohje
PERUSOHJAIMET
PERUSOHJAIMET 
D-alusta / Vasen sauva: Liikuttaa Kinect-viritintä 
Y-näppäin: Siirtyy Kinect-virittimeen (vain aloitusnäytössä)

LIIKKUMINEN 
Kun ohjain on käytössä, näyttöön tulee osoitin. Voit liikuttaa osoitinta liikuttamalla kättäsi. 
Valitse valikon kohde asettamalla osoitin kohteen päälle. Kun osoitin on kohteen päällä, se muuttuu ympyrän 
kuvakkeeksi. Kun ympyrä on täynnä, kohde on valittu. 
Voit siirtyä takaisin valikoissa napsauttamalla BACK-painiketta.

TANSSITILA 
Tanssin alkaessa sinun tulee matkia tanssioppaan liikkeitä. Mitä paremmin matkit tanssiopasta, sitä enemmän 
pisteitä saat. 

MONINPELI 
Pelaaja 1 seuraa vasemmalla olevaa tanssiopasta ja Pelaaja 2 oikealla olevaa tanssiopasta.
Versus – Molemmat pelaajat suorittavat tanssirutiinin ja kilpailevat parhaasta tuloksesta.
Challenge – Molemmat pelaajat suorittavat tanssirutiinin ja kilpailevat haasteissa.
Co-op – Tanssija ja laulaja toimivat yhdessä parhaan tuloksen saavuttamiseksi.
Team Co-op – 2 tanssi- ja laulutiimiä kilpailee suorittamalla rutiinin.
Team Co-op Pass The Mic – Sama kuin edellä, mutta laulajat käyttävät vuorotellen samaa mikrofonia.

KARAOKETILA 
Seuraa laulun sanoja näytöllä ja laula Grease-ääniraidan mukana, niin keräät pisteitä itsellesi ja/tai tiimillesi. 
Esitysmittari näyttää suorituksesi tason.

MONINPELI 
Karaoketilan moninpelissä kullakin pelaajalla on oma vinoneliönsä ja laulun sanansa. Pelaaja 1 näkyy näytön 
alaosassa ja Pelaaja 2 yläosassa.
Versus – Molemmat pelaajat laulavat ja kilpailevat parhaasta tuloksesta.
Versus - Pass The Mic – Sama kuin edellä, mutta molemmat pelaajat käyttävät vuorotellen samaa mikrofonia. 
Co-op – Molemmat pelaajat laulavat dueton yhdessä parhaan tuloksen saavuttamiseksi.

EKSTRAT
Laulamalla lauluja Tanssitilassa voit avata seuraavat ekstrat:
• uusia lauluja
• pelaajakuvakkeita ja videoita
• minipelejä.

LAULA MUKANA
Kaikissa tiloissa on mahdollista laulaa tiimin mukana toisten pelaajien tanssiessa. Laulamiseen voidaan käyttää sekä 
USB-mikrofonia että Kinect-viritintä.
Jos haluat käyttää Kinect-virittimen mikrofonia laulamiseen, varmista, että se on kalibroitu ja että 
keskustelumikrofoni on päällä.
Jos molemmat tiimit haluavat laulaa mutta käytössä on vain yksi mikrofoni, voitte käyttää samaa mikrofonia 
vuorotellen Pass The Mic -tilassa. Näytössä välkkyy mikrofonin kuva, kun mikrofonin vaihtokohta lähestyy.
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SPELKONTROLLER
BASKONTROLLER 
Styrknapp/vänster styrspak: Navigera Kinect-justering
Y-knapp: Öppna Kinect-justering (endast i startskärmen)

NAVIGERING 
En markör kommer att visas på skärmen. Flytta din hand för att flytta markören. 
Placera markören över ett menyalternativ för att välja det. En ring visas när markören är placerad på ett 
menyalternativ och när ringen är fylld är alternativet valt. 
Backa från aktuella menyer genom att välja knappen TILLBAKA.

DANSLÄGE 
När dansen börjar härmar du ledarens rörelser. Ju mer synkad du är med ledaren, desto fler poäng får du.  

FLERA SPELARE 
Spelare 1 följer den vänstra ledaren och spelare 2 följer höger ledare.
Versus – båda spelare dansar programmet och tävlar om högst poäng.
Utmaning – båda spelare dansar ett program samtidigt som de deltar i utmaningar.
Samarbete – en dansare och en sångare arbetar tillsammans för att få högst poäng.
Lagsamarbete – 2 lag med sångare och dansare tävlar genom ett program.
Lagsamarbete passa micken – som ovan, men sångarna delar på en mikrofon.

KARAOKELÄGE 
Följ texterna på skärmen och sjung med i Grease-soundtracket för att få poäng för dig och/eller ditt lag. Mätaren 
visar dina framsteg.

FLERA SPELARE 
I karaokeläge för flera spelare har varje spelare egna romber och texter. Spelare 1 visas nederst på skärmen och 
spelare 2 överst.
Versus – båda spelare sjunger och tävlar om högst poäng.
Versus - passa micken – som Versus, men spelarna delar på en mikrofon. 
Samarbete – spelarna sjunger en duett och jobbar för att få högst poäng.

BONUS
När du fullföljer låtar i dansläget låser du upp följande bonus:
• Nya låtar
• Spelarikoner och videor
• Minispel

SJUNG MED
I alla lägen kan spelarna sjunga med som en del av laget medan de andra dansar. Både USB-mikrofonerna och Kinect 
Sensor kan användas för att sjunga.
Om du vill använda mikrofonen på Kinect Sensor för att sjunga, se till att den är kalibrerad och att mikrofonen är satt 
till ON.
Om båda lag vill sjunga och du bara har en mikrofon kan passa micken användas. En mikrofon-ikon blinkar på 
skärmen när det närmar sig mikrofonbyte.

Viktig hälsovarning om att spela videospel
Anfall orsakade av ljuskänslighet
En mycket liten andel av befolkningen kan drabbas av epilepsiliknande anfall som 
kan utlösas av vissa visuella bilder, inklusive blinkande ljus eller mönster som kan 
finnas i videospel. Även människor som aldrig tidigare har drabbats av liknande 
anfall eller epilepsi kan lida av en icke diagnostiserad åkomma, som kan utlösa dessa 
”ljuskänslighetsanfall” medan de tittar på ett videospel. 

Dessa anfall kan uppvisa olika symptom, inklusive yrsel, synstörningar, ryckningar 
i ögon eller ansikte, krampryckningar eller skakningar i armar eller ben, förvirring, 
oklarhet, eller tillfällig medvetandeförlust. Anfallen kan även orsaka medvetslöshet eller 
krampanfall, som kan leda till personskador vid fall eller hopstötning med föremål i 
närheten. 

Sluta omedelbart att spela videospel och konsultera läkare om du upplever något av 
ovan nämnda symptom. Föräldrar ska hålla uppsikt över eller fråga sina barn om de 
upplevt något av ovan nämnda symptom – det är vanligare att barn och ungdomar 
drabbas av dessa anfall än vuxna. Risken att drabbas av epileptiska anfall som orsakas 
av ljuskänslighet kan minskas genom att vidta följande försiktighetsåtgärder: sitt längre 
från skärmen, använd en mindre skärm, spela i ett väl upplyst rum och spela aldrig när 
du är sömnig eller trött.

Rådgör med läkare innan du börjar spela om du eller någon släkting tidigare haft anfall 
eller lider av epilepsi.

Vad är PEGI-systemet?
Åldersmärkningssystemet PEGI skyddar minderåriga mot spel som är olämpliga för 
deras åldersgrupp. OBS! Detta har inte att göra med spelets svårighetsgrad. Med hjälp 
av PEGI, som består av två delar, kan föräldrar och andra som köper spel till barn välja 
spel som passar barnets ålder. Den första delen består av åldersmärkning:

Den andra delen består av ikoner som beskriver spelets innehåll. Beroende på vilket 
spel det gäller kan det finnas flera ikoner. Spelets åldersmärkning återspeglar hur 
omfattande detta innehåll är. Ikonerna är:

Det finns mer information på http://www.pegi.info och pegionline.eu

VARNING Läs viktig säkerhets- och hälsoinformation i instruktionerna  
för Xbox 360®-konsolen, handboken för KINECT-sensorn och handböckerna för 
tillbehören innan du spelar det här spelet. Behåll alla handböcker för framtida referens. 
Om du behöver ersättningshandböcker kan du gå till www.xbox.com/support eller 
ringa Xbox-kundsupport.

Ytterligare säkerhetsinformation hittar du på insidan av bakre omslaget.
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STYREFUNKTIONER
GRUNDLæGGENDE STYREFUNKTIONER 
Navigationstast/venstre styrepind: Naviger Kinect-tuner
Y-knap: Gå til Kinect-tuner (kun i titelbilledet)

NAVIGATION 
Når du er indskrevet, kommer der en markør frem på skærmen. Bevæg din hånd for at bevæge markøren. 
Placer markøren over et element i menuen for at vælge det. Der vises et ringikon når markøren holdes over et 
element. Når ringen er fyldt op, vælges elementet. 
Du kan forlade de aktuelle menuer igen ved at vælge knappen TILBAGE.

DANSETILSTAND 
Når dansen begynder, skal du efterligne danseguidens bevægelser. Jo bedre du gør dette, desto flere point scorer du. 

FLERE SPILLERE 
Spiller 1 skal følge den venstre danseguide og spiller 2 skal følge den højre.
Versus – Begge spillere skal danse rutinen og forsøge at få den højeste score.
Udfordring – Begge spillere skal danse en rutine mens de også deltager i udfordringer.
Co-op – En danser og en sanger skal arbejde sammen for at få den højeste score.
Team Co-op – 2 hold, der består af dansere og sangere skal dyste mod hinanden i en rutine.
Team Co-op Send mikrofonen videre – Som ovenfor, men sangerne deler en enkelt mikrofon.

KARAOKE-TILSTAND 
Følg teksterne på skærmen og syng med på Grease-soundtracket for at score point for dig og/eller dit team. Du kan 
se på præstationsmåleren hvor godt du klarer dig.

FLERE SPILLERE 
I flerspiller-karaoketilstanden har hver spiller sit eget romber og tekster. Spiller 1 vises nederst på skærmen og 
spiller 2 vises øverst.
Versus – Begge spillere skal synge og forsøge at få den højeste score.
Versus - Send mikrofonen videre – Som versus, men begge spillere deler en enkelt mikrofon. 
Co-op – Begge spillere skal synge en duet sammen og forsøge at få den højeste score.

EKSTRA
Hvis du gennemfører sange i dansetilstanden, låses følgende ekstra ting op:
• Nye sange
• Spillerikoner og videoer
• Minispil

SYNG MED
I alle tilstande kan spillerne synge med som en del af holdet mens andre spillere danser. Man bruge både USB-
mikrofoner og Kinect-sensor til at synge.
Hvis du vil bruge mikrofonen på Kinect-sensoren til at synge, skal du sørge for at den er kalibreret og at 
chatmikrofonen er tændt.
Hvis begge hold gerne vil synge, men i kun har en mikrofon, kan i spille Send mikrofonen videre. Der kommer et 
blinkende mikrofon-ikon frem på skærmen, når man er tæt på et punkt, hvor mikrofonen skal sendes videre.

Vigtige sundhedsoplysninger om spil af videospil
Lysfølsomme anfald
Meget få personer kan opleve et anfald, når de udsættes for visse visuelle billeder, 
deriblandt blinkende lys eller mønstre, som kan forekomme i videospil. Selv personer, 
der ikke har tidligere erfaringer med anfald eller epilepsi, kan have en udiagnosticeret 
tilstand, som kan medføre disse “lysfølsomme anfald” ved brug af videospil. 

Disse anfald kan omfatte forskellige symptomer, deriblandt svimmelhed, ændret 
syn, trækninger ved øjnene eller i ansigtet, ryk eller rystelser i arme eller ben, 
desorientering, forvirring eller midlertidigt tab af bevidstheden. Anfald kan også 
medføre bevidstløshed eller kramper, som kan føre til skader, hvis du falder eller 
rammer genstande tæt ved. 

Stop spillet straks, og søg læge, hvis du oplever nogle af disse symptomer. Forældre bør 
holde øje med deres børn eller spørge dem om ovenstående symptomer – det er mere 
sandsynligt, at børn og teenagere kommer ud for disse anfald end voksne. Risikoen for 
lysfølsomme epileptiske anfald kan reduceres ved at tage følgende forholdsregler: Sid 
længere væk fra skærmen, brug en mindre skærm, spil i et veloplyst lokale, spil ikke,  
når du er svimmel eller træt. 

Søg læge, før der spilles, hvis du eller nogen i din familie har anfald eller epilepsi.

Hvad er PEGI-systemet? 
PEGI-systemet til aldersklassifikation beskytter mindreårige mod spil, der ikke er egnede 
til deres aldersgruppe. BEMÆRK, at dette ikke er en angivelse af spillets sværhedsgrad. 
PEGI, som består af to dele, giver forældre og andre, der køber spil til børn, mulighed 
for at få oplyst, hvilke spil der egner sig til den pågældende aldersgruppe. Den første 
del er aldersklassifikationen:-

Den anden del er ikoner, som angiver spillets indholdstype. Der kan være en række 
ikoner alt afhængigt af spillet. Spillets aldersklassifikation afspejler indholdets 
voldsomhed. Ikonerne er:-

Besøg http://www.pegi.info og pegionline.eu for at få yderligere oplysninger

ADVARSEL! Læs konsolinstruktionerne til Xbox 360®, vejledningen til 
KINECT-sensoren og alle andre vejledninger til periferiudstyr for at få vigtige 
sikkerhedsoplysninger og helbredsmæssige oplysninger, inden du spiller dette spil.  
Gem alle brugervejledninger til senere brug. Hvis du ønsker nye vejledninger til 
hardwaren, skal du gå til www.xbox.com/support eller ringe til Xbox Kundesupport.

Der er flere sikkerhedsoplysninger på indersiden af bagomslaget.
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SPILLKONTROLLER
VIKTIGE KONTROLLER 
Navigasjonsknapp / venstre stikke: Navigere Kinect-feilsøking
Y-knapp: Gå inn i Kinect-feilsøking (kun i tittelskjermen)

NAVIGASJON 
En markør vises på skjermen ved oppstart. Beveg hånden for å styre markøren. 
Plasser markøren over et menyelement for å velge det. Mens markøren svever over et element, vises et ringikon. 
Elementet er valgt når ringen er fylt. 
Gå ut av gjeldende menyer ved å velge TILBAKE-knappen.

DANSEMODUS 
Når dansen begynner, kan du etterligne bevegelsene til danseinstruktøren. Jo mer du er synkronisert med 
danseinstruktøren, desto flere poeng skårer du.  

FLERE SPILLERE 
Versus – Begge spillerne danser rutinen og konkurrerer om å oppnå den høyeste poengsummen.
Utfordring – Begge spillerne danser en rutine samtidig med at de konkurrerer i utfordringer.
Samspill – En danser og en sanger jobber sammen om å oppnå den høyeste poengsummen.
Teamarbeid – 2 lag som består av dansere og sangere konkurrerer gjennom en rutine.
Teamarbeid med mikrofonbytte – Som over, men sangerne deler en enkelt mikrofon.

KARAOKEMODUS 
Følg sangteksten på skjermen og syng med lydsporet til Grease for å oppnå poeng for deg og laget ditt. 
Prestasjonsmeteret viser hvor godt du gjør det.

FLERE SPILLERE 
I karaokemodus for flere spillere har hver spiller sitt eget sett med felt og sangtekster. Spiller 1 vises nederst på 
skjermen og spiller 2 øverst.
Versus – Begge spillerne synger og konkurrerer om å oppnå den høyeste poengsummen.
Versus med mikrofonbytte – Som med versus, men begge sangerne deler en enkelt mikrofon. 
Samspill – Begge spillerne synger en felles duett og jobber sammen om å oppnå den høyest mulige poengsummen.

EKSTRAPREMIER
Når sanger fullføres i dansemodus, frigjøres følgende ekstrapremier:
• Nye sanger
• Spillerikoner og videoer
• Minispill

SYNGE MED
Uansett modus kan spillere på laget synge med mens andre spillere danser. Både USB-mikrofoner og Kinect Sensor-
mikrofonen kan brukes til å å synge.
Hvis du ønsker å bruke mikrofonen på Kinect Sensor til å synge, må du sørge for at den er kalibrert og at 
pratemikrofonen er slått på.
Hvis begge lagene vil synge, men du har bare én mikrofon, kan du bruke mikrofonbytte. Et mikrofonikon blinker på 
skjermen når tidspunktet for å bytte mikrofon nærmer seg.

Viktig helseadvarsel som gjelder spilling av videospill
Fotosensitive anfall
Noen få mennesker kan oppleve anfall når de eksponeres for enkelte visuelle bilder, 
inkludert blinkende lys og mønstre som kan forekomme i videospill. Selv mennesker 
som ikke før har opplevd anfall eller epilepsi, kan ha en udiagnostisert lidelse som  
kan forårsake disse ”fotosensitive epileptiske anfallene” når de ser på videospill. 

Disse anfallene kan ha en rekke symptomer, inkludert svimmelhet, synsforstyrrelser,  
øye- eller ansiktsammentrekninger, rykninger i armer og ben, desorientering,  
forvirring eller midlertidig bevissthetstap. Anfallene kan også føre til bevisstløshet  
eller krampetrekninger som kan føre til skade fordi man faller eller slår seg på 
gjenstander i nærheten. 

Stans spillet umiddelbart og oppsøk lege hvis du opplever noen av disse 
symptomene. Foreldre må være oppmerksomme på disse symptomene eller spørre 
barna om dem – barn og ungdom er mer utsatt for slike anfall enn voksne. Du kan 
redusere faren for fotosensitive epileptiske anfall ved å ta følgende forholdsregler:  
Sett deg lenger vekk fra skjermen, bruk en mindre skjerm, spill i et godt opplyst  
rom og ikke spill når du er sliten eller trøtt

Hvis du eller noen i familien har opplevd anfall eller epilepsi tidligere, bør du oppsøke 
lege før du begynner å spille.

Hva er PEGI-systemet? 
Aldersklassifiseringssystemet PEGI beskytter mindreårige mot spill som ikke passer for 
deres aldersgruppe. VÆR OPPMERKSOM PÅ at dette ikke er en målestokk for spillets 
vanskelighetsgrad. PEGI-klassifiseringen består av to deler, og gjør det mulig for 
foreldre og andre som kjøper spill til barn å gjøre en informert vurdering i samsvar med 
alderen til spilleren. Den første delen er en aldersklassifisering:-

Den andre er ikoner som viser typen innhold i spillet. Det kan være en rekke slike ikoner, 
avhengig av hvilket spill det dreier seg om. Spillets aldersklassifisering gjenspeiler 
intensiteten til dette innholdet. Ikonene er:-

Besøk http://www.pegi.info og pegionline.eu for nærmere informasjon

ADVARSEL Før du spiller dette spillet, må du lese brukerhåndboken til 
Xbox 360®-konsollen, brukerhåndboken til KINECT-sensoren og håndbøkene til 
eventuelt annet utstyr for å gjøre deg kjent med viktig informasjon om sikkerhet 
og helse. Behold alle bruksanvisninger for fremtidig bruk. Hvis du har mistet 
brukerhåndboken til konsollen, kan du gå til www.xbox.com/support eller ringe  
Xbox kundestøtte.

Se innsiden av permen bakerst i brukerhåndboken  
for mer sikkerhetsinformasjon.
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CONTROLOS DO JOGO
CONTROLOS BáSICOS 
Botão direccional/Manípulo analógico esquerdo: Navegar o Optimizador do Kinect
Botão Y: Entrar no Optimizador do Kinect (apenas no Ecrã Inicial)

NAVEGAçãO 
Depois de te inscreveres, aparece um cursor no ecrã. Move a tua mão para moveres o cursor.
Coloca o cursor sobre uma opção do menu para a seleccionares. Quando o cursor fica sobre uma opção, aparece um 
ícone de anel. Quando o anel estiver preenchido, a opção é seleccionada.
Volta atrás nos menus actuais seleccionando o botão BACK (Retroceder).

MODO DANCE (DANçA) 
Quando a dança começa, tu copias os movimentos do guia de dança. Quanto mais estiveres em sincronização com o 
guia de dança, mais pontos ganhas. 

MULTIJOGADOR 
O Jogador 1 segue o guia de dança da esquerda e o Jogador 2 segue o guia de dança da direita.
Versus – Os dois jogadores dançam a coreografia e disputam a melhor pontuação.
Challenge (Desafio) – Os dois jogadores dançam a coreografia enquanto competem em desafios.
Co-op (Cooperação) – Um dançarino e um cantor trabalham em conjunto para conquistar a melhor pontuação.
Team Co-op (Cooperação em Equipa) – 2 equipas de dançarinos e cantores competem numa coreografia.
Team Co-op Pass The Mic (Cooperação em Equipa a Passar o Microfone) – Tal como acima, mas os cantores 
partilham um único microfone.

MODO KARAOKE 
Segue a letra da música que aparece no ecrã e acompanha a cantar ao som da banda sonora do Grease para 
ganhares pontos para ti e/ou para a tua equipa. O indicador de desempenho indica se estás a ter bons resultados.

MULTIJOGADOR 
No Modo Karaoke multijogador, cada jogador tem o seu próprio conjunto de diamantes e letras. O Jogador 1 aparece 
no fundo do ecrã e o Jogador 2 no topo.
Versus – Os dois jogadores cantam e disputam a melhor pontuação.
Versus - Pass The Mic (Versus - Passar o Microfone) – Tal como no Versus, mas os dois jogadores partilham um único 
microfone.  
Co-op (Cooperação) – Os dois jogadores cantam um dueto em conjunto para conquistar a melhor pontuação.

EXTRAS
Acabar canções no Modo Dança irá desbloquear os seguintes extras:
• Novas Canções
• Ícones de Jogador e Vídeos
• Mini-jogos

CANTAR A ACOMPANHAR
Em todos os modos os jogadores podem cantar a acompanhar como parte de uma equipa enquanto outros jogadores 
dançam. Tanto os Microfones USB como o Sensor Kinect podem ser usados para cantar.
Se quiseres usar o Microfone do Sensor Kinect para cantar, certifica-te de que está calibrado e de que o Microfone de 
conversação está ON (ligado).
Se as duas equipas quiserem cantar mas só tiveres um Microfone, podes usar Pass The Mic (Passar o Microfone). 
Aparece um Microfone a piscar no ecrã quando se aproximar o momento em que deves passar o microfone.

Aviso Importante de Saúde Relativamente à Utilização de Videojogos
Ataques de Epilepsia Fotossensível
Um número muito reduzido de pessoas pode ter um ataque epiléptico ao serem 
expostas a determinadas imagens visuais, incluindo luzes ou padrões intermitentes que 
poderão aparecer em videojogos. Mesmo pessoas sem quaisquer antecedentes de tais 
ataques ou de epilepsia poderão sofrer de sintomas não diagnosticados que podem 
provocar estes “ataques de epilepsia fotossensível” ao verem videojogos. 

Estes ataques poderão ter diversos sintomas, incluindo tonturas, alterações da visão, 
espasmos nos olhos ou na cara, espasmos ou tremor nos braços ou nas pernas, 
desorientação, confusão ou perda de consciência passageira. Os ataques podem 
também provocar a perda de consciência ou convulsões que podem resultar em 
ferimentos devido a quedas ou no embate em objectos próximos. 

Pare de jogar imediatamente e consulte um médico se observar algum destes 
sintomas. Os encarregados de educação devem observar os seus filhos ou consultá-
los relativamente aos sintomas acima descritos — as crianças e adolescentes têm 
maior probabilidade do que os adultos de sofrerem desses ataques. O risco de 
ataques de epilepsia fotossensível pode ser reduzido ao ter em atenção as seguintes 
recomendações: Sente-se a uma distância maior do ecrã; utilize um ecrã mais pequeno; 
jogue numa sala bem iluminada; não jogue quando se sentir sonolento ou fatigado.

Se tiver um historial, ou se houver um historial na sua família, de ataques ou epilepsia, 
consulte um médico antes de jogar.

O que é o sistema PEGI?
O sistema de classificação etária PEGI protege os menores de jogos não adequados 
para a sua idade específica. Note que NÃO se trata de um guia para as dificuldades dos 
jogos. O PEGI é composto por duas partes e permite que os encarregados de educação 
e pessoas que adquiram jogos para crianças possam tomar uma decisão informada 
apropriada para a idade do jogador a quem se destina o jogo. A primeira parte consiste 
na classificação etária:-

A segunda parte consiste em ícones (símbolos) que indicam o tipo de conteúdos 
presentes no jogo. Consoante o jogo, poderão existir vários desses ícones.  
A classificação etária do jogo reflecte a intensidade destes conteúdos.  
São estes os ícones:-

Para mais informações, visite http://www.pegi.info e pegionline.eu

AVISO Antes de começar a jogar, leia as instruções da consola Xbox 360®, o 
manual do sensor KINECT e um dos outros manuais periféricos com informações de 
segurança e saúde. Guarde todos os manuais para referência futura. Relativamente a 
manuais de hardware de substituição, visite www.xbox.com/support ou telefone para 
o Suporte a Clientes Xbox.

Para obteres informações de segurança adicionais, consulta a contracapa interior.
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